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AGENDA

òO que é um Dojo?

òPorque fazer um Dojo?

òComo funciona?

òObjetivo; 

òRegras; 

òOutras Informações;



O QUE É?

ò O dojo é o local onde se treinam artes marciais,
especialmente as nipônicas;

ò O coding dojo é uma reunião onde um grupo de
programadores se reúne para trabalhar em um
desafio de programação;

ò Eles estão lá para se divertir e para participar em
prática deliberada para melhorar suas habilidades;



PORQUE FAZER UM DOJO?

ò Desenvolvedores não 
treinam;

ò Ambiente não competitivo e 
colaborativo;

ò Aprendizado contínuo;

ò Trocar experiências;

ò Aumentar o networking;



COMO FUNCIONA?

ò Past, Present, Future;
é Past: Revisão do conhecimento do dojo

anterior;

é Present: Definição do Kata, da linguagem
de programação e da arquitetura;

é Future: Escolha da data do próximo dojo;

ò Pair Programming;
é Piloto e Co-piloto;

ò TDD - Test-Driven Development (ou
Design);

ò Baby Steps;

ò C#, Java, Python e Ruby;





OBJETIVO

ò Integrar a comunidade de desenvolvedores de
Joinville e região de modo a compartilhar e aplicar o
conhecimento de cada participante visando a
melhoria contínua de cada indivíduo no
desenvolvimento de software, utilizando boas
práticas e padrões.



REGRAS

ò O horário não pode exceder o tempo definido;

é 15 minuto passado e presente (arquitetura inicial);

é 45 dojo;

é 10 break;

é 45 dojo;

é 15 retrospectiva e futuro;



REGRAS

ò Durante o desenvolvimento haverá três estados:

é Testes estão vermelho, enquanto os testes estiverem com erro, somente o 

piloto e co-piloto possuem autorização para falar, e assim continua até os 

testes ficarem verdes;

é Testes estão amarelo, fase onde não foi incluído nenhum teste, os testes 

estão rodando mas o código está passando por uma refatoração, 

novamente, somente o piloto e co-piloto falam;

é Testes estão verde, é neste momento que deve haver discussão e a tomada 

de decisão para saber qual o próximo passo a ser tomado;

ò Cada piloto terá 7 minutos no comando;

ò As ações tomadas pelo piloto e co-piloto devem ser antes discutidas, todos os 

participantes devem concordar com o que será feito no próximo passo;



REGRAS

ò Toda opinião deve ser ouvida e discutida, mas não 

necessariamente implementada;

ò A participação como piloto ou co-piloto é opcional, 

o participante pode optar por apenas assistir e/ou 

opinar;

ò Respeito ao próximo;



OUTRAS INFORMAÇÕES

òhttp://joinvilledojo.com.br

òhttp://groups.google.com.br/group/joinville-

dojo

òhttp://twitter.com/joinvilledojo

òLocal: SOCIESC (Marquês de Olinda)

òHorário: 10:00 �±12:00

òSala: B111


