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AGENDA

O que € um Dojo?
Porgque fazer um Dojo?
Como funciona?
Objetivo;

Regras;

Outras Informacoes;



O QUE E?

O dojo € o local onde se treinam artes marciais,
especialmente as niponicas;

O coding dojo é uma reuniao onde um grupo de
programadores se reune para trabalhar em um
desafio de programacao;

Eles estéo la para se divertir e para participar em
pratica deliberada para melhorar suas habilidades;
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PORQUE FAZER UDMDJQ?

Desenvolvedores nao
treinam;

Ambiente nao competitivo e o o ea
colaborativo; |

Aprendizado continuo;

Trocar experiéncias;

Aumentar o networking;



COMO FUNCIONA?
nNJ

Microsoft®
Past, Present, Future; NET
Past: Revisao do conhecimento do dojo
anterior; e g domodo et

Present: Definicdo do Kata, da linguagem
de programacao e da arquitetura,

Future: Escolha da data do préoximo dojo;

Pair Programming;

Piloto e Co-piloto; ((
TDD - Test-Driven Development (ou g =
Design); —
Baby Steps; J aV.

C#, Java, Python e Ruby;




TEAMWORK

Large ambitious goals usually require that people work together.



OBJETIVO

Integrar a comunidade de desenvolvedores de
Joinville e regiao de modo a compartilhar e aplicar o
conhecimento de cada participante visando a
melhoria continua de cada individuo no
desenvolvimento de software, utllizando boas
praticas e padroes.
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REGRAS

O horario ndo pode exceder o tempo definido;
15 minuto passado e presente (arquitetura inicial);
45 dojo;
10 break;
45 dojo;
15 retrospectiva e futuro;



REGRAS

Durante o desenvolvimento havera trés estados:

Testes estao vermelho, enquanto os testes estiverem com erro, somente o
piloto e co-piloto possuem autorizagcao para falar, e assim continua até os
testes ficarem verdes:

Testes estdo amarelo, fase onde nao foi incluido nenhum teste, os testes
estdo rodando mas o cdédigo esta passando por uma refatoracao,
novamente, somente o piloto e co-piloto falam;

Testes estdo verde, € neste momento que deve haver discussao e a tomada
de decisdo para saber qual o proximo passo a ser tomado;

Cada piloto tera 7 minutos no comando;

As acoes tomadas pelo piloto e co-piloto devem ser antes discutidas, todos os
participantes devem concordar com o que sera feito no proximo passo;



REGRAS

Toda opiniao deve ser ouvida e discutida, mas nao
necessariamente implementada;

A participacao como piloto ou co-piloto € opcional,
0 participante pode optar por apenas assistir e/ou
opinar,

Respeito ao proximo;



ST or
http://joinvilledojo.com.br

http://groups.google.com.br/group/joinville-

dojo
nttp://twitter.com/joinvilledojo
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